
はじめに

｡本校には1クラス分の台

数の電卓があり､各教科
で必要なときに生徒に貸

し､授業で活用すること
ができます。

｡せっかくなので数学でも

有効活用させてもらって
ます。

剴懸
教室に持って行くネタを数室研にも捗って行こうＶＣＭ

電卓の活用
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北海道滝上高等学校
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授系での活用における

電卓の良さ 私の電卓利用パターン

①体験型、

手を使った参加型授業の手助けにする。

②啓蒙型

「電卓を使いこなすには､知識が必要｣｢電
卓に勝る数学の良さ｣を実感させる。

③計算型

手計算では煩雑な計算をさせることで教材
を一層輝かせる。

。誰でも使える。(使用方法は全員解っている）

・コンパクトである。

･機能が不完全である(計算が前から順.四則
演算のみ）

・手計算の煩雑さを回避できる。

｡計算ではなく､考える事に集中させることがで
きる。(計算が遅い生徒への支援にもなる）

。たまに使うと生徒の興味がそそられる。
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①体験型

｡３乗根選手権
電卓で8乗根の値または近
似値を計算をさせ､速さや桁
数を競わせる。（ルートはボタ
ンがあって即時に計算できて
しまうので…）

今累乗根･近似値の意味を
体験から理解

①体験型

4の３乗根は？

小数第１位は５

小数第２位は８，…
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①体験型

｡１山崩し
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①体験型

①スタート「25」

②先攻が3を引く「23」

③後攻が4を引く「１９」

④先攻が5を引く「１４」

⑤後攻が2を引く「１２」
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②啓蒙型 ②啓蒙型

・１＋２ｘ３の計算

。〕＝2(x－４)２－７にエー－２．５を代入したとき
のｙの値

｡２割引した値段が１００８円の品物の元の値段
は？

識ｽｼﾞ11首E/７`2カAgf震宣茅繕うところ表でも詞

て宅F2iｳﾋﾟＺｌｅ;ないと正~鱸Z;切曹Z5tZf仰女Ｚ１の’

゜１＋２＋４＋８＋…＋１６３８４の計算。ｙ＝2(x－４)２－７にｘ＝４を代入したとき
のｙの値
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③計算型③計算型
AとＢの２チームが1試合を

するとき.Ａの勝つ確率は
2／3である｡３試合をして先

に2勝した方を勝者とすると

きAが勝者になる確率を求
めよ、

ＢＣの距離を求めよ。
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今厩宣多種うごと、

託宣Zが琴旱冒左争扮EzDi参ZiDの
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③計算型③計算型

２
．１試合のみだと－＝０．６７

３
他にも

複利計算

常用対数の計算

関数の近似の精度の確認

平均･分散などの計算

など様々な場面での

使用が想定できる。

了

｡Ｓ試合して2勝だと二Ｌ＝０７４
２７

虜･５試合して3勝だと旦Ｌ＝０７９
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電卓活用による期待できる効果

①参加意欲の向上

[:i蓑:|菫=;蝋…）
②興味､関心の向上
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③授業のねらいの焦点化

［識G貸脚曇ｼ16ﾂﾞから

おまけ

･僻力議$轤流でｵｰｽﾄﾗﾘｱの私立学校
,その学校は各自カツートパソコン(iBook)を持って、
様々な授業で穣極的に活用していた。
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｡i蘂蕊i鏑甚鋒蝋繍f)帯i：
．；直鰊な機器を錐分購入して使えるようになっ
･躍上荏卜を作成唾がらそんなことを考えてしま
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