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UFOキャッチャーってご祷…
２－］

教室に持って行くネタを数実研にも持って行こう①

身近な例によってイメージを作る

ゲームセンターにある、ぬいぐ

るみなどの景品を取るクレーン

ゲーム。

北海道滝上高等学校

福島洋

UFOキャッチャーって季 UFOキャッチャー。じですか？ てご存じですか？
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ロ自動的にク

lぞ臺三鶏呈
クレーンを左右、

と奥に移動させ、

二品の上まで移
動させると… (握力が弱いのでそう簡単

に掴めないのだが...）
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ＵＦＯキャッチャー.てこ濤じ…
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UFOキャッチャーゲーム UFOキャッチャーゲーム
６５１

ｏＧＲＡＰＥＳで作ってみた。
線の方向に◆を

動かして☆まで

到達させる。

｡クレーンの移動を上から見て

Ｉ｡景品の上まで移動する動きを ☆

体験

UFOキャッチャーゲームUFOキャッチャーゲーム
8了

まず、横方向の
塲所を調整し、

続いて縦方向に
調整

☆

『 見事☆に到言
一二二●－
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UFOキャッチャーゲーム

･ＧＲＡＰＥＳで作ってみた。

･クレーンの移動を上から見て

･景品の上まで移動する動きを

体験

鍵

UFOキャッチャーゲーム

続いて縦方向に

調整

見事☆に到言ｆ

UFOキャッチャーゲーム

☆

,一一二●－

まず、横方向の

場所を調整し、
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UFOキャッチャーゲーム UFOキャッチャーゲーム応用編
β’ １０

≦
これじゃあ

簡単すぎる
ので

方向を斜めにし

てみた。
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UFOキャッチャーゲーム応用編 UFOキャッチャーゲーム応用編
'1］ Izl

続いて、斜め方

向の場所を調整
し…

横方向の場所を

、_と←調篝い
￣

、篭
失敗…

こんなことをしながら本題に入っていくのだが…
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そろそろ数学の話題にそろそろ数学の話題に
画E】詞Ｉ １４

結局これは何の導入だったのでしょうか？

行った作業を

ベクトル表示して

本題につなげ…

もちろん

ベクトルの分解
ロ

です。

そろそろ数学の話題に 副産物
H上型 Ｔ６

ついでに

。分解の一意'|生

・分解できる方向の条件
（平行な方向では分解できないこと）

数実研に向けて、アレンジをす

ることで、ＧＲＡＰＥＳのスク

リプトの使い方を学習すること
ができました。

￣

－面～

も者えさせてから、授業に移りました。
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そろそろ数学の話題に

、どこ
Ｃ

行った作業を

ベクトル表示して

本題につなげ.

副産物

数実研に向けて、アレンジをす

ることで、ＧＲＡＰＥＳのスク

リプトの使い方を学習すること
ができました。
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